MLODZIEZOWY DOM KULTURY W GDYNI

Opracowanie i grafika: Tadeusz Orlikowski

MODEL beleczkowo-kartonowy

rysunek nr 1

WYKAZ CZESCI:

. Skrzydto

. Listwa skrzydta
. Loze skrzydta

. Prawa oktadzina ptozy kadtuba
. Ptoza kadtuba

. Lewa oktadzina ptozy kadtuba
. Belka kadtuba

. Statecznik wysokosci

. Lewy statecznik kierunku
. Prawy statecznik kierunku
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/ AWIATA MODEL
beleczkowo-kartonowy

AWILIATA

Model beleczkowo-kartonowy AWIATA,
przeznaczony jest do wykonania przez
dzieci i mtodziez (od 10 lat).

OPIS BUDOWY:
Budowa modelu jest bardzo prosta
pod warunkiem wykonywania kolejnych
operacji cisle wedtug ponizszych zalecen.

rysunek nr 3 9
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MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
OPIS BUDOWY:

I. Pierwszym zadaniem jest wyciecie wszystkich czesci kartonowych.
UWAGA:

Wycinanie nalezy rozpocza¢ od rozdzielenia czesci (jak na rysunku nr 3).
Il. Za chwile zaczniemy poszczegolne czesci wycinac bardzo doktadnie.
Jednak na wstepie musimy poznac¢ zasade wycinania. Polega ona na
tym, ze linie konturowg (obwodowg) musimy w catosci pozostawié
przy wycinanym elemencie. W tej chwili wykonamy test sprawdzajgcy
dokfadnos¢ wycinania. Prébe najlepigj
wykonac na najmniejszym kartonowym
elemencie, jakim jest foze skrzydta
wgrys. nr4

7777—7

=

rysunek nr 4

linie
prawidtowego
ciecia

Jezeli na odpadach kartonu
nie ma czesci linii konturowych
tzn. ze test wypadt pomysinie.
Mozemy teraz kolejno wycinac
nastepne kartonowe elementy.

lll. Kolejnym zadaniem jest przygotowanie do montazu drewnianych
elementow modelu. Prace rozpoczniemy od dopasowania belki kadtuba
do wyciecia w ptozie kadtuba wg rys. nr 5. Gdy okaze sie, ze wyciecie
w ptozie kadtuba jest zbyt ciasne - wowczas nalezy je powiekszy¢ przy
pomocy matego pilnika (rowniaka lub gtadzika).

@  nsunokms
o

UWAGA: lepiej kilka razy szlifowac wyciecie ptozy i kilka razy pasowac
belke kadtuba - gwarancja sukcesu. Gdy belka kadtuba idealnie pasuje
do ptozy kadtuba, przystepujemy do montazu. W tym celu wyciecie w
ptozie kadtuba smarujemy bardzo cienko klejem do drewna WIKOL.
Czesc¢ belki kadtuba, ktéra bedzie bezposrednio przylegata do wyciecia
w ptozie kadtuba - rowniez bardzo cienko smarujemy klejem WIKOL.
Belke kadtuba wsuwamy w wyciecie ptozy kadtuba. Sprawdzamy
prawidtowos¢ montazu. Dobrze wklejona belka kadtuba jest wéwczas,
gdy o$ podtuzna belki idealnie pokrywa sie z osig podtuzng ptozy
kadtuba. Belka kadtuba nie moze wystawac¢ poza boczne ptaszczyzny
ptozy kadtuba - patrz rys. nr 6.

@ rysunek nr 6
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MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
OPIS BUDOWY:

IV. Ostatnim trzecim elementem drewnianym jest listwa skrzydta 9
Dopasowujemy dtugos¢ listwy tak, aby miata 165 mm. Nastepnie
spogladamy na listwe skrzydta od strony czota listwy. Stwierdzimy,
ze listwa jest o przekroju prostokatnym jak narys.nr7i8b

m czoto listwy,
dtugie krawedzie listwy przekroj listwy

rysunek nr 7

Naszym zadaniem bedzie zaokraglenie dwoch dtugich
krawedzi (zaznaczonych na rys. nr 7 i 8 ¢). Zaokragli¢ nalezy tak,
aby listwa wyglgdata jak na powiekszonym przekroju rys. nr 8 d.

b c d

( rysunek nr 8

Gdy wykonamy juz nasze zadanie, nalezy jeszcze oszlifowac
obie koncéwki listwy skrzydta pod kgtem 45 jak na rys. nr 9

— %

e

rysunek nr 9

V. Zanim przykleimy listwe do skrzydta nalezy najpierw wykonac
bardzo wazng operacje. Rysunek nr 10 przedstawia nasz gotowy
model w widoku z przodu (wraz z numeracjg prawie wszystkich czesci)

%@ o
(1 a 45°

2 o s
s ©

Zwrocmy uwage na skrzydta nr 0 Zewnetrzne czesci skrzydet “ucha”
wygiete sg do gory pod katem 45°. Przystepujemy do wyginania
skrzydet. W tym celu postuzymy sie linijkg oraz nozem. Linijke ktadziemy
tak, aby mozna byto nacig¢ dolng linie “ucha”. Nozem nacinamy karton
do potowy grubosci. Przyciskajac linijke do skrzydet - wyginamy

“‘ucho” do pionu. Nastepnie ustalamy potozenie “ucha” pod kgtem 45 .

rysunek nr 10
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MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
OPIS BUDOWY:

VI. Nadeszta pora na przyklejenie Iistwy@ do skrzyde’fa . Bardzo
cienko smarujemy gorng ptaszczyzne listwy. Listwe ktadziemy na stole.
Na listwe ktadziemy skrzydto w taki sposob, aby listwa swoim
zaokragleniem wystawata poza skrzydto - patrz rysunek nr 11.

o T
0 {0}

/

widoczne zaokraglenie Iistwy/ WIKOL rysunek nr 11

AWIATA
VLIVIMV

Prosze zwrdéci¢ uwage, aby konce listwy byty skierowane w goére na
zewnatrz jak na rysunku nr 12.
WIKOL

N R

rysunek nr 12

VII. “Ucha”. Przy pomocy ekierki rownoramiennej ustawiamy “ucha”
pod katem 45 . Klejem WIKOL nalezy utrwali¢ “ucha” pod katem 45°.
W tym celu na miejsce zagiecia “ucha” naktadamy cieniutkg “niteczke”
kleju WIKOL - patrz rysunki nr 11 i 12. Na rys. nr 12 spoine kleju

(dla lepszej orientacji) narysowano w kolorze czerwonym. Skrzydto
pozostawiamy do catkowitego wyschniecia - co najmniej na 4 godziny.

VIIl. Czas zajac€ sie kadtubem. Sprawdzamy prawidtowos¢ montazu
listwy kadtuba. Ewentualne nieréwnosci szlifujemy papierem Sciernym.
Ktadziemy kadtub na stole. Na ptoze kadtuba
naktadamy cienkg warstwe kleju WIKOL.
Odpowiednig oktadzine ptozy kadtuba

jak na obok przedstawionym rys. nr 13
smarujemy tym samym klejem. Okfadzine
pozycjonujemy na ptozie kadtuba i starannie
rysunek nr 13 (bez zabrudzen) przyklejamy, przyciskajgc palcami

oktadzine szczegolnie doktadnie na catym obwodzie ptozy
kadtuba. Z drugg oktadzing postepujemy doktadnie tak samo.
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MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
OPIS BUDOWY:

IX. Statecznik wysokosci (poziomy) przyklejamy od spodu belki
kadtuba. Wystarczy posmarowac¢ wczesniej ustalony koncowy odcinek
belki kadtuba i przytozy¢ do niego statecznik wysokosci. Koniecznie
nalezy zwroci¢ uwage na punkt zbiegajgcych sie promieni - rys. nr 14.
Ten punkt musi by¢ skierowany w kierunku ptozy (w kierunku lotu).

kierunek lotu modelu =

rysunek nr 14

X. Stateczniki kierunku (pionowe) przyklejamy do bokdw belki
kadtuba. Wygodnie jest posmarowac wczesniej ustalone lewe
koncoéwki statecznikow, ale tylko te, ktére bedg przyklejone do belki.
Stateczniki z klejem przez chwile przyciskamy do belki kadtuba.
Chwilowo statecznikdéw nie sklejamy ze sobg. Muszg wiec by¢
przyklejone pionowo jak to ilustruje rysunek nr 15.

00 o
) a rysunek nr 15

Koniecznie nalezy zwro6cic l;wage na punkt zbiegajgcych sie promieni,
ktory tym razem znajduje sie w punkcie jak na rys. nr 16. Promienie
muszg by¢ skierowane w kierunku ptozy, czyli w kierunku lotu modelu.

punkt zbiegajgcych sie promieni

rysunek nr 16

<kierunek lotu modelu

XI. Wielkimi krokami zblizamy sie do konca budowy naszego modelu.
Teraz nalezy przyklei¢ toze skrzydia@ . Pomocny nam bedzie
rysunek montazowy nr 2 oraz ponizszy rysunek nr 17.

05 symetrii skrzydet | 9/ rysunek nr 17
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MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
OPIS BUDOWY:

Na lewej stronie skrzydta nalezy przy pomocy otdéwka i linijki

narysowac o$ symetrii skrzydfa. toze skrzydta smarujemy cienko

klejem i przyktadamy do lewej strony skrzydta. Zwracamy uwage, aby

0S$ toza pokrywata sie z osig skrzydta. Przednia krawedz toza skrzydta

dotyka listwy wzmacniajgcej skrzyd%o@. Palcami przyciskamy toze

skrzydta do skrzydet. Po kilku minutach mozemy przystgpi¢ do
ostatecznego montazu skrzydet i kadtuba modelu AWIATA

XIl. Przed przyklejeniem skrzydta do kadtuba, musimy sprawdzi¢ czy
listwa skrzydia@ miesci sie w wycieciu ptozy kadtuba pokazanym na
rysunku nr 18. W przypadku, gdy listwa nie pasuje do wyciecia, nalezy
matym pilnikiem powiekszy¢ za mate wyciecie w ptozie kadtuba. Pod
zadnym pozorem nie wolno prébowac pomniejszy¢ listwe skrzydta.

miejsce pasowania listwy skrzydta

rysunek nr 18

Gdy listwa skrzydta bez przeszkdd miesci sie w wycieciu ptozy
kadtuba, sprawdzamy w jaki sposob toze skrzydta przylega do ptozy
kadtuba - rys. nr 19.

Staramy sie uksztattowac toze skrzydta tak, aby swobodnie przylegato
do gbérnej waskiej ptaszczyzny ptozy kadtuba. Gdy wszystko juz
pasuje, przystepujemy do przyklejenia skrzydet do kadtuba. Klej
naktadamy na gorng waska ptaszczyzne ptozy kadtuba na odcinku
stycznosci ze skrzydtem. Wskazane jest wczesniejsze zaznaczenie
sobie granicy natozenia kleju. Skrzydto pozycjonujemy na kadtubie.
Poniewaz klej bedzie wysychat w ciggu 4 godzin, dlatego nalezy nasz
model pozostawi¢ do wyschniecia w bezruchu. Jednakze musimy
ubezpieczy¢ sie przed ewentualnym przechyleniem sie skrzydet.

W tym celu przy pomocy odpowiednio dobranych klockow i podktadek,
unieruchamiamy zaroéwno kadtub jak i skrzydto modelu - rysunek nr 20.
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MODEL beleczkowo-kartonowy

OPIS BUDOWY:

AWIATA

Gdy model jest juz unieruchomiony, nalezy jeszcze raz sprawdzi¢
prawidtowos¢ utozenia kadtuba i skrzydet.
Patrzagc na model z przodu (jak na rysunku nr 20), ptoza kadtuba 6

i stateczniki kierunku (pionowe)@i
z przyklejong listwa @)
muszg byc idealnie poziome. Wszelkie odchyiki

idealnie w pionie. Skrzyd’faa
wysokosci

muszg znajdowac sie
oraz statecznik

korygujemy przy pomocy podktadek - patrz rysunek nr 20.

podktadka
dystansowa

e o

D —

-

blat stotu

klocki ustalajgce

Patrzgc na model z géry (jak na
kadtuba @) musi by¢ prostopadta
wzmacniajgcej skrzyd’foé

ze model nalezy pozostawic na
kleju.

AWIATA

rysunek nr 20

Vivi

rysunku nr 21), o$ podtuzna ptozy
do przedniej krawedzi listwy

Brak uwag jest dla nas sygnatem,
kilka godzin w celu wyschniecia

0

VLVIMVY

strona 8

rysunek nr 21



MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
OPIS BUDOWY:
Po przyklejeniu skrzydeiado kadtuba, nalezy ponownie sprawdzi¢
prawidtowos¢ montazu wszystkich elementéw. Oczywiscie jest to
czysta formalnos¢, ale lepiej dmuchaé na zimne. Brawo! Kontrola
wypadta pozytywnie wiec teraz mozemy wykonac ostatnig czynnosc,
czyli sklejenie ze sobg dwoch statecznikow kierunku@ [ w
sposob zilustrowany na rysunku nr 22. W tym celu wystarczy na lewg
strone statecznika pionowego naniesc kropelke kleju i oba stateczniki

lekko scisngcC. Przed samoistnym odksztatceniem stateczniki
zabezpieczamy klamerkg (na czas okoto 10 minut).

rysunek nr 22

blat stotu

Xlll. Wywazenie modelu. Dobrze wywazony model jest wtedy, gdy
Srodek ciezkosci modelu znajduje sie w 1/3 gtebokosci skrzydta
mierzonej od listwy wzmacniajgcej skrzydto. Na rysunku nr 23
przedstawiono (na widoku z przodu) sposob podparcia skrzydet
W czasie wywazania modelu.

unkty podparcia

!

rysunek nr 23

Dla utatwienia zlokalizowania srodka ciezkosci na planach
modelarskich oznacza sie go charakterystycznym znaczkiem @
Nasz model posiada znaczek srodka ciezkosci na oktadzinach ptozy
kadtuba jak na rysunku nr 24.

Model jest dobrze wywazony (czyli znajduje sie w rbwnowadze), gdy

w prawidtowo podpartym modelu belka kadtuba ustawia sie idealnie
poziomo. Stan rownowagi modelu sprawdzamy w nizej podany sposoéb:
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MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
OPIS BUDOWY:

Srodek ciezkosci

=

rysunek nr 24

a) skrzydto podpieramy dwoma palcami (w punktach znajdujgcych

sie na linii rbwnolegtej do przedniej krawedzi skrzydfa i koniecznie
przechodzgcej przgz oznaczony na ptozie kadtuba znaczek oznaczajacy
Srodek ciezkosci patrz rysunek nr 24).

b) oceniamy potozenie “dziobu”, belki kadtuba i “ogona”:

- gdy belka kadtuba ustawia\
sie poziomo (jak na rysunku
nr 25) to znaczy, ze model

jest bardzo dobrze wywazony
I mozna rozpoczgc loty prébne

- gdy model “zadziera nosa”, a
belka kadtuba jest pochylona
w doét ku tytowi (rysunek nr 26),
oznacza to, ze dziob kadtuba
nalezy dodatkowo obcigzyc.

- gdy model podnosi “ogon”
do gory jak na rysunku nr 27
to znaczy, ze dzidb kadtuba
jest za ciezki. Poprzez
kontrolowane szlifowanie ptozy

/P
_—
(zdejmowanie zbednych ///

gramoéw) dochodzimy do stanu /
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MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
LOTY PROBNE:
XIV. Przygotowanie modelu do lotow prébnych (tzw. oblatywanie
modelu). Oto mamy gotowy model. Czujecie jak rwie sie do latania.
Opanujmy emocje. Zanim nasz model poszybuje w bezkresne niebo,
musimy go nauczy¢ latac. Do oblatywania modelu najlepiej wybrac
boisko lub tgke, gdy nie ma wiatru lub jest minimalny. Z koniecznosci
pierwsze loty muszg byc¢ krotkie. Rzucamy model pod wiatr. Pierwsze
préby wykonujemy rzucajgc model z nad gtowy w dét do wezesniej

ustalonego punktu - oddalonego od nas okoto 5 metréw - patrz na
rysunek nr 28.

cel lot o dtugosci okoto 5 metrow. rysunek nr 28

Gdy po kilku probach stwierdzimy, ze model leci doktadnie tam, gdzie
chcielismy to znaczy, ze zbudowalismy doskonaty model. Czasami
zdarza sie jednak, ze model wyraznie skreca w lewo lub w prawo,
albo ma tendencje do zadzierania nosa lub najchetniej szybko lgduje
| wyraznie nie ma ochoty na dtugie loty. Przy dobrze wywazonym
modelu powyzsze usterki mozna tatwo usung¢, dokonujgc regulacii
modelu jak na rysunku nr 29.

Gdy model skreca w lewo
- ster kierunku odginamy w prawo.

- Gdy model skreca w prawo
- - ster kierunku
odginamy w lewo.

Gdy model zadziera
nosa - ster wysokosci
odginamy w dét.

Gdy model zbyt szybko
lgduje - ster wysokosci
podginamy do gory.
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MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
ZAWODY:

XV. ZAWODY: Budowa modelu dostarcza wielu pozytywnych wrazen
Jednak prawdziwg przyjemnoscig jest mozliwos¢ udziatu w zawodach.
Zawody modelarskie sg sprawdzianem naszych umiejetnosci tak
praktycznych jak i teoretycznych. Zawody pozwolg nam sprawdzic, czy
model zostat dobrze zbudowany, oblatany i czy potrafimy go dobrze
wyregulowac i rzuca¢ (w zargonie modelarskim na tego kto rzuca do
lotu swoj model méwi sie, ze “on lata”. Na kogos kto poszedt rzucac
model mowi sie “on poszedt latac”).

Poszczegoblne kluby, modelarnie, szkoty, aerokluby organizujg szereg
roznych zawoddéw. Sg wsrdd nich i zawody modeli szybowcow
beleczkowo-kartonowych.

Najczesciej na zawodach modeli szybowcow kartonowo-beleczkowych
rozgrywa sie dwie konkurencije.

Konkurencja I: polega na dtugosci lotu w korytarzu o szerokosci od 5
do 10 metrow (w zaleznosci od szerokosci hali)

Zawodnicy kolejno (wedtug listy startowej) starajg sie
.| wykonac jak najdtuzszy lot. Warunek - model musi

! | zatrzymac sie w wyznaczonym korytarzu - patrz

rysunek nr 30. OdlegtosS¢ mierzy sie od linii startu do

ﬁ miejsca zatrzymania sie modelu. Za kazdy metr lotu
GllARI: przyznaje sie 1 punkt, czyli gdy model zatrzyma sie
korytarz pomiedzy 11 a 12 metrem, zawodnik otrzymuje 11

punktow. W ramach tej konkurencji mogg sie odby¢
2 lub 3 kolejki lotow. Decyzja w tej sprawie nalezy do
A sedziego gtéwnego zawodow.

) ..( / Pytanie: czy model po lewej stronie,
.//4//(’@

7 wyladowat w korytarzu?
Odpowiedz: tak, poniewaz sylwetka
modelu widziana z géry ma kontakt

), z korytarzem - patrz rysunek nr 31
kontakt z
korytarzem

kierunek
lotu
modelu

korytarz

linia startu

5

rysunek nr 30 strona 12 rysunek nr 31



MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
ZAWODY:

Konkurencja Il: polega na celnosci lgdowania w trzech okregach.

6m

rysunek nr 32

3m Kierunek
lotu
2m modelu
1m / . .
linia startu

v Om /

Rysunek nr 32 przedstawia stanowisko startowe. Odlegtos¢ od linii
startu do centrum czerwonego kota wynosi 9 metréw. Decyzjg
sedziego odlegtos¢ tg mozna zmniejszy¢. Zawodnicy kolejno (wedtug
listy startowej) starajg sie wylgdowa¢ w czerwonym kole. Za
lgdowanie w czerwonym kole otrzymuje sie15 punktdéw. Za lgdowanie
w zottym kole 10 punktéw, a za Igdowanie w niebieskim kole 5
punktow. Punkty przyznaje sie w zaleznosci od miejsca zatrzymania
sie modelu. W ramach tej konkurencji mogg sie odbyc¢ 2 lub 3 kolejki
lotéw. Decyzja w tej sprawie nalezy do sedziego gtbwnego zawodow.

Pytanie: lle punktéw nalezy przyzna¢ zawodnikowi, ktérego model

(na powyzszym rysunku ,ré6zowy”) wylgdowat na granicy dwéch okregow?
Odpowiedz: 15 punktow, poniewaz sylwetka modelu widziana z gory

ma kontakt z czerwonym kotem - patrz rysunek nr 32.
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MODEL beleczkowo-kartonowy AWI AT A
ZAWODY:

KLASYFIKACJA: Sedziowie sumujg wszystkie punkty zdobyte przez
kazdego zawodnika. Zwyciezcg zawodow zostaje zawodnik, ktory
zdobyt najwiecej punktéw. Vicemistrzem zostaje zawodnik, ktory
uzyskat drugi wynik. Tytut Il vicemistrza otrzymuje zawodnik z trzecim
wynikiem zawoddéw. Kolejnos¢ pozostatych zawodnikéw, ustala sie na
podstawie ilosci zdobytych punktow.

NAGRODY: za udziat w zawodach dzieci i mtodziez powinna by¢
nagrodzona adekwatnie do rangi zawodow. Obowigzkiem
organizatoréw jest zapewnienie dyplomow, medali, pucharéw, nagréd
rzeczowych (najlepiej w postaci materiatow, narzedzi i sprzetu
modelarskiego). Kazdy zawodnik powinien otrzymaé dyplom za
zdobyte miejsce lub za udziat w zawodach oraz chociaz drobny
upominek (na przyktad: ksigzke lub czasopismo modelarskie, model
do samodzielnego montazu, materiaty, narzedzia lub sprzet
modelarski.

XVI. PODSUMOWANIE: wspdlnie zbudowalismy by¢ moze pierwsze
Wasze modele, razem tez wzielismy udziat w zawodach. Sg wsrod
nas zwyciezcy i Ci, ktorym tym razem “nie wyszto”. Wierze jednak w
to, ze bakcyl modelarstwa i sportowej rywalizacji zadomowit sie w
Waszych sercach. Systematyczna lektura czasopism i ksigzek
modelarskich oraz o tematyce lotniczej, a takze rzetelna i doktadna
praca nad kolejnymi modelami, przyczyni sie do sukceséw juz
podczas najblizszych zawodow. Oni juz wygrali - teraz czas na Was!!!
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MODELARSTWO

XVII. WNIOSKI:

Nizej prezentowane zdjecia niech bedg dla Was zachetg do wytrwate;
pracy. W kazdym z Was tkwi olbrzymi potencjat tworczy. Pozwolcie,
aby kazdy z Was poczut sie jak wzlatujgcy w przestworza: mityczny
Ikar, bracia Montgolfier (w 1783 r. dokonali pierwszego lotu balonem
na ogrzane powietrze), bracia Wright (w 1903 r. odbyli pierwsze loty
samolotem wtasnej konstrukcji z silnikiem spalinowym), Bleriot (juz
w 1909 r. przeleciat nad kanatem La Manche na samolocie wiasnej
konstrukciji), Lindbergh (w 1927 r. samotnie przeleciat nad Oceanem
Atlantyckim). W historii $wiatowego lotnictwa Polacy ztotymi
zgtoskami zapisali wiele stron. Kazdy musi znac¢ takie nazwiska jak:

Stefan Drzewiecki 1844-1938, Czestaw Tanski 1861-1942,
Franciszek Zwirko 1895-1932, Franciszek Hynek 1897-1958,
Stanistaw Skarzynski 1899-1942, Stanistaw Wigura 1901-1932,
Jerzy Bajan 1901-1967, Janusz Meissner 1901-1978,

Antoni Kocjan 1902-1944, Zbigniew Burzynski 1902-1971,
Stanistaw Rogalski 1904-1976, Bohdan Arct 1914-1973,
Stanistaw Skalski 1915-2004.

Wymieniam nazwiska tylko niektorych lotnikdw, po to, by rozbudzic¢
w Was ciekawosc, ktdérg mozecie tatwo zaspokoi¢ wypozyczajgc

w najblizszej bibliotece ksigzki o tematyce lotniczej. Kazdy kto
przeczyta chocC jedng ksigzke z historii lotnictwa, bedzie chciat jak
najszybciej poznac kolejne fascynujgce przygody lotnicze.
Pamietajcie jednak, aby troche czasu przeznaczy¢ rowniez na
realizacje obowigzkowych zadan szkolnych.
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